关于浙江省第十五届大学生多媒体作品设计竞赛主题的通知
经组委会研究讨论决定，对浙江省第十五届大学生多媒体作品设计竞赛的类别和主题（类型）规定如下：
 课件：设“交互式课件”和“微课”两种类型； 
 网站：主题为“资源共享平台”；
 平面：类型为海报，主题为“昨天、今天、明天”，单幅或系列海报均可；
 动画：主题为“校园文明”，片长5分钟以内（含5分钟）；
 DV：类型限于DV短片，片长8分钟以内（含8分钟），主题为“家园”。
 移动应用：主题不限。
特别说明：
1.课件类别设“交互式课件”和“微课”两种类型，评审时两种类型独立评审，获奖比例单独计算。课件类别每所院校参赛作品数量不超过7件，每种类型不超过4件。课件类别的教学内容限定如下：
（1）“计算机应用基础”课程片段。
（2）“多媒体技术与应用”课程片段。
（3）“Internet 应用”课程片段。
（4）“数据库技术与应用”课程片段。
（5）中、小学数学及其它自然科学课程片段。
（6）汉语言文学（古汉语、唐诗宋词、散文等，1911年前）课程片段。
（7）中华优秀传统文化元素（自然遗产与文化遗产、优秀道德风尚等，1911年前）课程片段。
2.网站类别主题为“资源共享平台”，侧重资源的检索与展示。
3.移动应用类别要求为移动应用开发类，可以为Android、IOS平台上的App应用、游戏或者微信平台的应用，以及与移动互联网相关的创意、应用、游戏。参赛作品须提供完整的项目设计方案，所提交的软件原型能实现方案中50%以上的功能。
浙江省大学生多媒体作品设计竞赛委员会
二〇一六年三月十四日
